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4 Objektorientiertes Design

4.1 Allgemeines

4.1.1 Stand der Arbeit
Lauffahiges Programm: UIF Beta 2.0 (Prototyp 9) jedoch ohne Prototyp 7

D.h. es sind folgende Eigenschaften vorhanden:
¢ Das Hauptprogramm erscheint als Fenster (MDI) mit reduzierter Menuleiste.

« Umwandlung einer IR-Info in ein fiir ISES verstandliches Format und Ubertragung dieser Daten
Uber die RS-232 an die Hardware.

e Eine Fernsteuerung mit den Elementen Button, Linie und Text kann von einer Datei geladen
und benutzt werden.

« Die Hardware kann die Daten von der RS-232 empfangen, auswerten und eine Infrarotdiode
ansteuern.

< Beliebig viele Fernsteuerungen mit beliebig vielen Elementen ( Buttons, Linien und Texte)
koénnen kreiert, bearbeitet und gespeichert werden.

4.1.2 Entwicklungsumgebung

Zur implementation des Programms wird Borland C++ Builder Standard Version 1.0 Deutsch
verwendet.

4.1.3 Schnittstellen

4.1.3.1 Fileaufbau der .irc Datei

4.1.4 Der Aufbau einer *.irc Datei:

Die *.irc Datei ist im CSV Format realisiert. D.h. es enthalt einzelne Werte, getrennt durch
Kommas.
Der erste Wert einer Zeile ist ein Schlusselwort fur die nachfolgenden Werte.
Folgende Schlisselwoérter kdnnen auftreten:
- RCForm: Beschreibt die Grosse und die Position einer Fernsteuerung.
- Text: Text zum Beschriften einer Fernsteuerung.
- Line: Linie zur Verbesserung der Ubersichtlichkeit auf einer Fernsteuerung.
- Button: Taste einer Fernsteuerung.

Parameter zu RCForm:
1. Abstand der linken Seite der Fernsteuerung zum linken Rand des UIF Hauptfensters.
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2. Abstand der oberen Seite der Fernsteuerung zum oberen Rand des UIF Hauptfensters.
3. Horizontale Grosse der Fernsteuerung.

4. Vertikale Grosse der Fernsteuerung.

Bsp.: RCForm,0,0,480,270

Parameter zu Text:
1. Abstand der linken Seite des Textes zum linken Rand der Fernsteuerung.
2. Abstand der oberen Seite des Textes zum oberen Rand der Fernsteuerung.
3. Anzuzeigender Text.
Bsp.: Text,400,10, Testtext

Parameter zu Line:
Bemerkung: Die Linie wird Uber die Diagonale einer Zeichenflache dargestellt.
1. Abstand der linken Seite der Zeichenflache zum linken Rand der Fernsteuerung.
2. Abstand der oberen Seite der Zeichenflache zum oberen Rand der Fernsteuerung.
3. Breite der Zeichenflache.
4. Hohe der Zeichenflache.
Bsp.: Line,400,35,53,0

Parameter Button:
1. Abstand der linken Seite der Taste zum linken Rand der Fernsteuerung.
2. Abstand der oberen Seite der Taste zum oberen Rand der Fernsteuerung.
3. Breite der Taste.
4. HoOhe der Taste.
5. Interner Name der Taste.
6. Text der auf der Taste erscheint (kann auch leer sein).
7. Pfad der Bitmap Datei die auf der Taste angezeigt werden soll (kann auch leer sein).
8. Typ der Fernsteuerung (S fur Sony oder K fur Kenwood).
9. Modulationsfrequenz in Hz.
10. Minimale Pulsbreite in p Sekunden.
11. Anzahl Wiederholungen des zu sendenden Codes.
12. Codel (fur Sony und Kenwood).
13. Code2 (fur Kenwood, muss bei Sony weggelassen werden).
Bsp.:
Button,10,10,100,25,SYSTEM_POWER,POWER,SYMB_POWER.BMP,S,40000,600,3,1111011
01011010110101010101010110000000000000000000000000000000000000000000
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4.1.4.1 Protokoll zu ISES

ISES funktioniert an COM 1 sowie an COM 2.

Die RS-232 Parameter sind folgendermassen definiert:
+ Ubertragungsrate: 9600 Bps

e Paritatsbit: none

e Datenbit: 8

e Stoppbit: 1

Das Ubertragungsprotokoll sieht folgendermassen aus:

1.Byte: Gibt an, ob ISES der IR-Code senden oder Empfangen soll.

2.Byte: Gibt Auskunft, ob es sich um einen Sony oder Kenwood Code handelt.
3.Byte: Gibt an, wieviel mal der Code ausgesendet werden soll.

4.Byte: Bestimmt die Modulationsfrequenz des IR-Signals

5.& 6.Byte:  Bestimmt die Zeitdauer (in pSek.) eines Impulses des Nutz- oder Folgecodes.

Ab 7. Byte:  Wird der Nutzcode gesendet der nur ‘0’ und ‘1’ (in ASCII) enthalten darf.
Nach dem Nutzcode Signalisiert das ‘E’ das Ende des Nutzcodes. Falls beim 2.Byte
Kenwood gewahlt wurde, kommt nun noch der Folgecode der wieder durch ein ‘E’
abgeschlossen wird.

Senden
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4.1.5 Hinweise

4.1.5.1 Namensgebung der Klassen

Da von der Entwicklungsumgebung von Borland C++ Builder in einigen Fallen ein T vor dem
Klassennamen vorausgesetzt wird, haben wir uns entschlossen allen Klassennamen einheitlich ein
T voranzustellen.

4.1.5.2 Das Schlusselwort __published

Das Schlusselwort _ published stellt in Borland C++ Builder eine Erweiterung der Bereiche
private, protected und public dar. Die Sichtbarkeitsregeln fur published-Elemente sind die gleichen
wie die fur public-Elemente.

Auf Elemente im published Bereich wird, obwohl es so aussieht, nicht direkt zugegriffen, sondern
Uber speziell deklarierte Zugriffsfunktionen.

Bsp. Deklarationen in einer Klasse, die spater im __published Teil deklariert wird.

private:
double FCustNo;
double FOrderNo;
double GetCustNo();
double GetOrderNo();
void SetCustNo(double NewCustNo);
void SetOrderNo(double NewOrderNo);
public: /I User declarations
__property double CustNo={read=GetCustNo,write=SetCustNo};
__property double OrderNo={read=GetOrderNo,write=SetOrderNo};
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4.2 Physikalisches Modell

Modul

Verantwortlich

Inhalt

Includes

Stand

Datum

TMainForm.h

R. Zingg

TMainForm

"TRCForm.h"
"TISES.h"
<vc\ComCitrls.hpp>
<vcl\ExtCtrls.hpp>
<vcl\Messages.hpp>
<vcl\Buttons.hpp>
<vcl\Dialogs.hpp>
<vcl\StdCtrls.hpp>
<vc\Menus.hpp>
<vcl\Controls.hpp>
<vcl\Forms.hpp>
<vcl\Graphics.hpp>
<vcl\Classes.hpp>
<vcl\SysuUtils.hpp>
<vc\Windows.hpp>
<vcl\System.hpp>
<vc\ComCitrls.hpp>

fertig

28.9.97

TMainObject.h

R. Zingg

TMainObject

"TCSVFile.h"
<dir.h>
<vcl/forms.hpp>

fertig

28.9.97

TCSVFile.h

M. Stampfli

TCSVFile

<string.h>
<vcl/dstring.h>
<windows.h>

fertig

28.9.97

TRCForm.h

R. Zingg

TRCForm

"TMainObject.h"
"TCSVFile.h"
"TRCButton.h"
"TRCLine.h"
"TRCText.h"
<vcl\Controls.hpp>
<vcl\Forms.hpp>
<vcl\Graphics.hpp>
<vcl\Classes.hpp>
<vc\Windows.hpp>
<vcl\System.hpp>
<vc\Menus.hpp>

fertig

28.9.97

TRCButton.h

M. Kaufmann

TRCButton

"TIRInfo.h"
"TCSVFile.h"
<vcl/buttons.hpp>

fertig

28.9.97

TRCText.h

M. Kaufmann

TRCText

"TCSVFile.h"
<vcl\Classes.hpp>
<vcl\StdCtrls.hpp>

fertig

28.9.97

TRCLine.h

M. Kaufmann

TRCLine

"TCSVFile.h"
<vcl\Classes.hpp>
<vcl\Controls.hpp>

fertig

28.9.97

TIRInfo.h

M. Stampfli

TIRInfo

"TISES.h"
"TCSVFile.h"

fertig

28.9.97

TISES.h

M. Stampfili

TISES

"TComPort.h"
"TIRInfo.h"
<string.h>
<math.h>
<vcl/dstring.h>
<windows.h>

fertig

28.9.97

TComPort.h

M. Stampfli

TComPort

<windows.h>
<string.h>
<vcl\dstring.h>

fertig

28.9.97

TSetupForm.h

R. Zingg

TSetupForm

"TISES.h"
<vcl\ExtCtrls.hpp>
<vcl\Controls.hpp>
<vcl\Classes.hpp>
<vcl\StdCtrls.hpp>
<vcl\ExtCtrls.hpp>
<vcl\Buttons.hpp>
<vc\StdCtrls.hpp>
<vcl\Controls.hpp>

fertig

28.9.97

UIF_OOD.doc

Seite 8/45

28.9.1997 Gruppe 13



UNIVERSELLE IR-FERNSTEUERUNG

O0D

<vcl\Forms.hpp>
<vcl\Graphics.hpp>
<vcl\Classes.hpp>
<vcl\SysUtils.hpp>
<vcl\Windows.hpp>
<vcl\System.hpp>

TButtonPropForm.h

R. Zingg

TButtonPropFor
m

"TRCButton.h"
<vcl\Classes.hpp>
<vcl\Controls.hpp>
<vc\StdCtrls.hpp>
<vcl\Forms.hpp>
<vcl\Mask.hpp>
<vcl\ExtCtrls.hpp>
<vcl\Buttons.hpp>

fertig

28.9.97

TInfoForm.h

R. Zingg

TInfoForm

<vcl\System.hpp>
<vc\Windows.hpp>
<vcl\SysuUtils.hpp>
<vcl\Classes.hpp>
<vcl\Graphics.hpp>
<vcl\Forms.hpp>
<vcl\Controls.hpp>
<vc\StdCtrls.hpp>
<vcl\Buttons.hpp>
<vcl\ExtCtrls.hpp>

fertig

1.7.97
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4.3 Klassendiagramm

TOpen
Di al og
{Borlan

TMai nMenu
{Borlan

TCSVFi l e

TSave
Di al og
{“Borl an

TMenul tem
("Borl an

TMai nOhj ect

TMai nForm
{1 0..

void :
“TCSVFile * :
S o)

%4

TRCFor m
edi t§t ate :

Tl nf oFor ml
gl

TForm
{Borlan Cet Edi t St at
" void :
void ;|

TCSFor m

TConponent
(“Borl an

TConPor t

TConmand

_text :
A " “Test(

ReadAndCr eat e(
N Show(

Wite(

TG aphi cCont r ol
{Borlan
~(n

TSpeed
Button

{Borlan

TIR nfo

typ :
nodFreq :
tinmeBase :
_repeat
code2 :
_codel :
Achar
. void :
unsi gned int
~tvoid

void :
unsi gned int
“Ansi String :
~void :
Ansi Stél ng :
“\void :
unsi gned char : TRCBuUt t on
- Tvoid ¢ "~ key -
void : _picturePath :
~void : “voi .
oid: void :
void : ~void :
AT void :
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4.4 Klassenspezifikationen

4.4.1 Die Klasse TMainForm

4.4.1.1 Allgemeine Beschreibung

Das Hauptfenster von UIF ist ein Objekt der Klasse TMainForm. TMainForm beinhaltet das
Hauptmenu und die Gadgetliste. TMainForm ist der Verwalter und Eigentiimer aller MDI child
Fenster. Child Fenster konnen Fernsteuerungen (TRemoteControl) oder Sequenzen (TSequence)
sein. TMainForm beinhaltet ein Objekt der Klasse TISES, welches die Schnittstelle zu der
Hardware ISES darstellt wird, sobald der User den Menubefehl "?|Info..." anklickt.

4.4.1.2 Headerfile der Klasse

#i fndef _TMAI NFORM H
#define _TMAI NFORM H

11

/'l Proj ekt : UF

/1 Modul Titel : TMai nForm

/1 Datei Typ : Header Datei

/| Dat ei nane : TMai nForm h

/1 Programm erer : Reto Zingg Kl asse : e4d G uppe : 13
/] Datum © 4.6.97 Zin

11

/1 Letzte Anderung (Datum Progranmierer):
/Il 4. 6.97 Zin

/1 11. 6.97 Zin
[l 24. 6.97 Zin
/1 28. 6.97 Zin
/1 23. 8.97 Zin
[l 24. 9.97 Zin
[l 27. 9.97 Zin
/1 28. 9.97 Zin
11

/1 Beschrei bung di eses Mdul s:

/1 Das Hauptfenster von U F ist ein Objekt der Klasse TMai nForm

/1 TMai nForm bei nhal tet das Hauptnenu und die Gadgetliste.

/1 TMainFormist der Verwalter und EigentlUmer aller MD child Fenster.

/1 Child Fenster koénnen Fernsteuerungen (TRenoteControl) oder

/1 Sequenzen (TSequence) sein.

/1 TMai nForm beinhaltet ein Cbjekt der Klasse TISES, welches die Schnittstelle
/1 zu der Hardware | SES darstellt.

cl ass TMai nForm

#i ncl ude "TRCForm h"

#i ncl ude "TI SES. h"

N e e
#i ncl ude <vcl\ Conttrls. hpp>
#include <vcl\ExtCtrls. hpp>
#i ncl ude <vcl \ Messages. hpp>
#i ncl ude <vcl \ Buttons. hpp>
#i ncl ude <vcl\ Di al ogs. hpp>
#i nclude <vcl\StdCtrls. hpp>
#i ncl ude <vcl \ Menus. hpp>

#i ncl ude <vcl\ Controls. hpp>
#i ncl ude <vcl \ For nms. hpp>

#i ncl ude <vcl\ G aphi cs. hpp>
#i ncl ude <vcl\d asses. hpp>
#i ncl ude <vcl\SysUils. hpp>
#i ncl ude <vcl\ W ndows. hpp>
#i ncl ude <vcl\ System hpp>
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N R e e

class TMai nForm : public TForm

{

private
e I e
/'l HAS Assozi ati onen
e R
TISES _ISES; // Hardware Schnittstelle zur Hardware | SES
e R
/] Attribute
e I e
int RCCount; // Zahler fir autonati sche Namensgebung von neuen Fernsteuerungen.
e I e
/1 Private Methoden
e I R

TRCForm * _ fastcall CreateRC(const String nane);

/'l Erzeugt eine neue Fernsteuerung als MO Child

/1 name: Pfad der Datei in welcher die RC gespeichert werden soll

e I e

void _ fastcall ShowH nt(TObject *Sender);
/1 Ereignisfunktion wenn der Hi nweis gezei gt werden soll.
e

void _ fastcall LoadSettings();
/1 Laden der gespeicherten Einstellungen von UF
e e

void _ fastcall SaveSettings() const;
/1 Speichert die Einstellungen von UF in die WNI95 Regi stry
e I e

__publi shed:
e I e e
/1 Haupt neni und sei ne Eintrége
TMai nMenu * Mai nMenul;
TMenul tem *Fi | eNewRCl t em
TMenul tem *Fi | eNewSequencel t em
TMenul tem *Fi | ePopup;
TMenul t em *Fi | eNewPopup;
TMenul tem *Fi | eOpenltem
TMenul tem *Fi | eCl osel tem
TMenul tem *Fi | eSavel tem
TMenul tem *Fi | eSaveAs| tem
TMenul tem *Fi |l eSaveAl |l I tem
TMenul t em * N3;
TMenul tem *Fi | eSet upl tem
TMenultem *Fil eExitltem
TMenul t em *Edi t Popup;
TMenultem *EditCutltem
TMenul tem *Edi t Copyl tem
TMenul tem *Edi t Past el tem
TMenul tem *Edi t Del etel tem
TMenul t em * W ndowPopup;
TMenul t em *W ndowCascadel t em
TMenul tem *W ndowTi | el t em
TMenul t em *W ndowAr r angel t em
TMenul tem *W ndowM ni m zel tem
TMenul t em * Hel pPopup;
TMenul tem *Hel pl nfol tem

e e
/1 Panel mt seinen Gadgets
TPanel * SpeedPanel ;

TSpeedButt on *OpenBt n;
TSpeedButt on *SaveBt n;
TSpeedButt on *Cut Bt n;

TSpeedButt on *CopyBt n;
TSpeedButt on *Past eBt n;
TSpeedButt on *Exi t Bt n;
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R e i e
/1 Statuszeile amunteren Ende des Fensters
TSt at usBar * St at usBar ;

e I R
/1 Fileselect Box fur Offnen und Speichern

TOpenDi al og *OpenDi al og;

TSaveDi al og *SaveDi al og;
e I R R

void _ fastcall UpdateMenultens(TObject *Sender);

/1 Aktualisiert das Erschei nen der Menueintrage. Wenn kein MD Child vorhanden
/1 ist, kann zB. der Menueintrag 'Datei|Schliessen' nicht angewdhlt werden.

e I e

void _ fastcall FornCreate(TChject *Sender);

/1 Ereignisfunktion wenn das Hauptfornul ar erzeugt wird.

/1 Ninmmt Einstellungen vor bei merzeugen des Hauptfornulars

e R R

void _ fastcall FornDestroy(TCObject *Sender);
/1 Ereignisfunktion wenn das Hauptfornular zerstdért wird.
e

void _ fastcall FileNewRCd ick(TChject *Sender);
/'l Ereignisfunktion wenn der Menueintrag 'Datei| Neu| Fernsteuerung' angewdhlt wird.
e I

void _ fastcall FileQpenltendick(TCObject *Sender);
/'l Ereignisfunktion wenn der Menueintrag 'Datei| O fnen' angewdhlt wird.
e e R

void _ fastcall FileC oseltendick(TObject *Sender);
/'l Ereignisfunktion wenn der Menueintrag 'Datei| Schliessen' angewdhlt wird.
e R

void _ fastcall FileSaveltendick(Toject *Sender);
/'l Ereignisfunktion wenn der Menueintrag 'Datei| Speichern' angewdhlt wird.
e I

void _ fastcall FileSaveA lltendick(TChject *Sender);
/'l Ereignisfunktion wenn der Menueintrag 'Datei|Alles speichern' angewdhlt wird.
e I R

void _ fastcall FileSaveAsltenC ick(TObject *Sender);
/'l Ereignisfunktion wenn der Menueintrag 'Datei| Speichern als' angewdhlt w rd.
e I

void _ fastcall FileSetupltendick(TObject *Sender);

/'l Ereignisfunktion wenn der Menueintrag 'Datei|Setup ISES..."' angewdhlt w rd.
/1 Zeigt den Setupdial og an
e I R

void _ fastcall FileExitltendick(Toject *Sender);
/'l Ereignisfunktion wenn der Menueintrag 'Datei|Beenden' angewdhlt wird.
e I e

void _ fastcall EditCutltenCick(TObject *Sender);
/'l Ereignisfunktion wenn der Menueintrag ' Bearbeiten| Ausschnei den' angewdhlt wird.
e R R

void _ fastcall EditCopyltenCick(TOject *Sender);
/'l Ereignisfunktion wenn der Menueintrag ' Bearbeiten|Kopi eren' angewdhlt w rd.
e I R

void _ fastcall EditPasteltendick(TObject *Sender);
/'l Ereignisfunktion wenn der Menueintrag 'Bearbeiten| Ei nfligen' angewdhlt w rd.
e e

void _ fastcall EditDeleteltenCick(TObject *Sender);
/'l Ereignisfunktion wenn der Menueintrag 'Bearbeiten|Ldschen' angewdhlt wird.
e I e R
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void _ fastcall WndowCascadeltenO ick(TObject *Sender);
/'l Ereignisfunktion wenn der Menueintrag 'Fenster| Kaskadi eren' angewdhlt w rd.
e I e

void _ fastcall WndowTileltenClick(TObject *Sender);
/] Ereignisfunktion wenn der Menueintrag ' Fenster| Teilen' angewdhlt wird.
e I e

void _ fastcall WndowArrangeltenO ick(TObject *Sender);
/'l Ereignisfunktion wenn der Menueintrag ' Fenster| Synbol e anordnen' angewdhlt wird.
e I

void _ fastcall WndowM nim zeltenCl ick(TObject *Sender);
/'l Ereignisfunktion wenn der Menueintrag 'Fenster|Alle minimeren angewdhlt wrd.
e R

void _ fastcall Helplnfoltendick(TOhject *Sender);
/1 Zeigt den Info Dialog an mit den Copyright angaben.
e I e

virtual _ fastcall TMai nFor m( TComponent *Owner);

/'l Konstruktor. Erzeugt ein Cbjekt der Klasse TMai nForm ein Objekt der Kl asse
/1 TISES (Has-Assozi ation) und bjekte der Klassen TMai nMenu, TMenultem

/1 TSaveDi al og und TQpenDi al og (ebenfalls Has-Assoti ati on)

e e

TISES* _ fastcall GetlSES();
/1 Erfragen des Hardwaretrei bers |SES

e

#endif  // _TMAI NFORM H
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4.4.2 Die Klasse TMainObject

4.4.2.1 Allgemeine Beschreibung

TMainObject ist die abstrakte Oberklasse von TRCForm und TCSForm. TMainObject enthalt ein
Objekt der Klasse TCSVFile welches fur die Verbindung des MainObjects mit einer CSV Datei auf
einem Laufwerk zustandig ist.

4.4.2.2 Headerfile der Klasse

#i fndef _MAI NOBJECT H
#define _MAI NOBJECT H

11

/'l Proj ekt : UF

/1 Modul Titel : Renot eCont r ol

/1 Datei Typ : Header Datei

/| Dat ei name : TMai nObj ect. h

/1 Programm erer : Reto Zingg Kl asse : e4d G uppe : 13
/] Datum © 4.6.97 Zin

/1

/1 Letzte Anderung (Datum Progranmierer):
/Il 4. 6.97 Zin

.97 Zi
.97 Zi
Zi
.97 Zi
.97 Zi

\
~
[y
N
VOO d®
(o]
~
5 333535

/1 Beschrei bung di eses Mdul s:

/1 TMai nObj ect ist die abstrakte Oberkl asse von TRCForm und TCSForm
/1 TMai nObj ect enthalt ein ojekt der Kl asse TCSVFile wel ches fur die
/1 Verbindung des MainObjects nit einer CSV Datei auf einem Laufwerk
/1 zustéandig ist.

/1
cl ass TMai nCbj ect ;
N e R R
#i ncl ude "TCSVFile. h"
N e e
#i ncl ude <dir. h> /'l Header Datei fuer MAXFILE und MAXEXT ... Konstanten
#i ncl ude <vcl/forms. hpp> // Header Datei fuer TForm
N e e
cl ass TMai nCbj ect : public TForm
{
private:
I e R
[l Attribute )
bool _dirty; /1 TRUE falls Anderungen seit erstelln oder speichern
bool _fil ePathTenp; /1 TRUE falls der gespeicherte Datei name von U F gegeben wurde
TCSVFile _file; /| CSV- Dat ei obj ekt
public
e e
/1 Met hoden

virtual _ fastcall TMai nQhject (TConponent *Oaner);
/1 Konstruktor. Erzeugt ein Cbjekt der Klasse TMeinObject, zusatzlich ein
/1 Cbjekt der Klasse TCSVFile (Has-Assotiation)

bool _ fastcall GetDirty() const;

/1 G bt den dirty Status zuruck.

/1 TRUE bedutet, dass seit demerstellen oder letzten mal speichern
I ei ne Anderung vorgenonmmen wur de.
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void _fastcall SetDirty(bool dirty = TRUE);
/1 Setzt den dirty Status.
e I R R

bool _ fastcall GetFilePathTenp() const;

/1 G bt den Tenporéarstatus des Datei nanens zur lck.

/1 TRUE bedeutet, dass der Dateiname von U F vorgegeben wirde. Somit wrd

/1 der User bei der speicher Operation nach ei nem Datei namen gefragt.

e I e

void _ fastcall SetFilePathTenp(bool filePathTenp);
/1 Setzt den Tenporarstatus des Datei nanens.
e e R R

TCSVFile* _ fastcall GetFile();
/1 G bt einen Zeiger auf das _file zurick.
e I R

virtual void _ fastcall Save()=0;

/1 Speichert das Mai nCbject (Fernsteuerung oder Sequenz) in die durch file
/1 spezifizierten Datei.

e R e

virtual void _ fastcall Load()=0;

/1 Ladet das Mai nCbject (Fernsteuerung oder Sequenz) aus der durch _file
/1 spezifizierten Datei.

I
#endi f // _MAI NOBJECT H
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4.4.3 Die Klasse TCSVFile
4.4.3.1 Allgemeine Beschreibung

Das Objekt CSVFile gehdrt zum Objekt MainObject. Es ist die Schnittstelle zum File. Die Klasse
TCSVFile enthalt Funktionen wie Path setzten, Datei 6ffnen, Datei lesen, Datei schreiben und
Datei schliessen.

4.4.3.2 Headerfile der Klasse

#i fndef _TCSVFile_H
#define _TCSVFile_H

11

/'l Proj ekt : UF

/1 Modul Titel : TCSVFile

/1 Datei Typ . Header Dat ei

/| Dat ei nane : TCSVFile.h

/1 Programm erer : Marc Stanpfli Kl asse : e4d G uppe : 13
/1 Datum : 25.6.97 Sta

/1

/1 Letzte Anderung (Datum Progranmierer):
/1 25. 6.97 Sta
.97 Sta
.97 Sta
Sta
.97 Sta
.97 Sta

\
~
[y
H
(o]
~

/1 Beschrei bung di eses Mdul s:

/1 Das Obj ekt CSVFile gehdrt zum Obj ekt Mai nObj ect

/!l Es ist die Schnittstelle zumFile

// Die Klasse TCSVFile enthalt Funktionen wie Path setzten, Datei o6ffnen,
/] Datei |esen, Datei schrei ben und Datei schliessen.

cl ass TCSVFi | e;

#incl ude <string. h>
#i ncl ude <vcl/dstring. h>
#i ncl ude <wi ndows. h>

N e I e
class TCSVFile
{
private:
Ansi String _path; /1 Pathname fur die Filezugriffe
HANDLE _hFile; /1 FileHandl e wird durch open Fkt. gesetzt.
bool _firstVal ue; // 1.Elenent einer Zeile imFile
int _ fastcall ReadFronFile(AnsiString *val ue)const;
int _ fastcall WiteToFile(const AnsiString *val ue);
N e I e
public:
TCSVFi l e(); /1 Erzeugt ein Objekt der Klasse TCSVFile
/1 mit seinen Attributen.
N e I e
~TCSVFi l e(){}
I e I e

void _ fastcall SetPath(const Ansi String &path);
/1 Beschreibung: Setzt den Path der fiur open Funktionen verwendet wird.
N e e

Ansi String _ fastcall GetPath()const;
/1 Beschreibung: G bt den in der Funktion SetPath() angegebenen Path zurick.

/1 Vorbedi ngung: Pfad muss mit SetPath() gesetzt worden sein.
N e e
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bool _ fastcall QpenToRead();
/1 Beschreibung : Ofnet die Datei zum |l esen

/1 Das File ist imFILE SHARE READ Modus gedf fnet.

/1 Rickgabewert true, wenn File getffnet werden konnte.

/1 Vorbedingung : Die Funktion Setpath() nuss vorher aufgerufen worden sein.

/1 Es darf keine Datei gedffnet sein

N R R R

bool _ fastcall CpenToWite(); /IWrd erst in der Phase 2 Inplenentiert
/1 Beschreibung : Ofnet eine Datei nit dem Nanen, der in Setpath gesetzt wurde

I Rickgabewert true, wenn File getffnet werden konnte.

/1 Vorbedingung : Die Funktion Setpath() nuss vorher aufgerufen worden sein.

I Es darf keine Datei gedffnet sein.

N R e

int _ fastcall ReadVal ue(Ansi String * val ue)const;

/* Beschreibung : Liest ab akt. pos imgedffneten File bis zum 1. Konma oder
CR+LF. Vor und nach der Zeichenfol ge werden die Leerzei chen
abgeschnitten und schreibt den String in den von val ue
bezei gten String.

Rickgabewert : 0 = keine Fehl er bei mEinlesen
1 = Fehl er beim einlesen
2 = Datei ist fertig

Vor bedi ngung: Die Datei muss mt OpenToRead gedéffnet worden sein. */

int _ fastcall ReadVal ue(unsigned int * val ue)const;
/* Beschrei bung: Li est den nachsten Wert aus der geoffneten Datei und
wandelt ihn in einen unsigned int.

Rickgabewert : 0 = keine Fehl er bei mEinlesen
1 = Fehl er beim einlesen
2 = Datei ist fertig
Vor bedi ngung: Die Datei nuss nmit OpenToRead gedffnet worden sein. */

int _ fastcall ReadVal ue(int * value)const;
/* Beschrei bung: Li est den nachsten Wert aus der geodffneten Datei und wandelt
ihn in einen int.

Rickgabewert : 0 = keine Fehler bei mEinlesen
1 = Fehl er beimeinlesen
2 = Datei ist fertig
Vor bedi ngung: Die Datei nuss nmit OpenToRead gedffnet worden sein. */

int _ fastcall ReadVal ue(char * val ue)const;
/* Beschrei bung: Li est das nachste Wert aus der gedffneten Datei und wandel t
ihn in einen char

Rickgabewert : 0 = keine Fehl er bei mEinlesen
1 = Fehl er beimeinlesen
2 = Datei ist fertig
Vor bedi ngung: Die Datei nuss nmit OpenToRead gedffnet worden sein. */

int _ fastcall ReadVal ue(unsigned char * val ue)const;
/* Beschrei bung: Li est das nachste Wert aus der gedffneten Datei und wandel t
ihn in einen unsigned char.

Rickgabewert : 0 = keine Fehl er bei mEinlesen
1 = Fehl er beimeinlesen
2 = Datei ist fertig
Vor bedi ngung: Die Datei nuss nmit OpenToRead gedffnet worden sein. */
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bool _ fastcall Cose()const;
/1 Beschreibung : Schliesst eine gedffnete Datei

/1 Vorbedingung : Datei nuss vorher nit einer open Funktion geoffnet worden
/1 sein (Filhandl e vorhanden)

/1 Nachbedi ngung: Rickgabewert true, wenn File geschl ossen werden konnte.
N e R

int _fastcall TCSVFile::WiteVal ue(const Ansi String * val ue);

/* Beschrei bung: Schrei bt den String an die aktuelle Position der getffneten
Dat ei .
Rickgabewert : 0 = keine Fehl er bei m Schreiben
1 = Fehl er bei m Schreiben
Vor bedi ngung: Die Datei nuss nit OpenToWite gedffnet worden sein. */
N e e
int _fastcall TCSVFile::WiteValue( const int * value);
/* Beschrei bung: Schrei bt den int an die aktuelle Position der gedéffneten
Dat ei .
Rickgabewert : 0 = keine Fehl er bei m Schreiben
1 = Fehl er bei m Schreiben
Vor bedi ngung: Die Datei nuss nit OpenToWite gedffnet worden sein. */
N R R R R
int _fastcall TCSVFile::WiteVal ue( const unsigned int * value);
/* Beschrei bung: Schrei bt den int an die aktuelle Position der gedéffneten
Dat ei .
Rickgabewert : 0 = keine Fehl er bei m Schreiben
1 = Fehl er bei m Schreiben
Vor bedi ngung: Die Datei nuss nit OpenToWite gedffnet worden sein. */
e e e T
int _fastcall TCSVFile::WiteValue( const char * val ue);
/* Beschrei bung: Schrei bt den int an die aktuelle Position der gedéffneten
Dat ei .
Rickgabewert : 0 = keine Fehl er bei m Schreiben
1 = Fehl er bei m Schreiben
Vor bedi ngung: Die Datei nuss nit OpenToWite gedffnet worden sein. */
N R e
int _fastcall TCSVFile::WiteVal ue( const unsigned char * val ue);
/* Beschrei bung: Schrei bt den int an die aktuelle Position der gedtffneten
Dat ei .
Rickgabewert : 0 = keine Fehl er bei m Schreiben
1 = Fehl er bei m Schreiben
Vor bedi ngung: Die Datei nuss nit OpenToWite gedffnet worden sein. */
N R e R R

bool _ fastcall TCSVFile::WiteNextLine();
/1 Beschreibung : Wrd gebraucht, umimFile auf eine nadchste Zeile zu schreiben.
Il Rickgabewert ist true, wenn die Funktion erfol greich war.

/1 Vorbedi ngung: File nmuss zum schrei ben gedffnet worden sein
N R e R

}s
#endif // _TCSVFile_H

UIF_OOD.doc Seite 19/45 28.9.1997 Gruppe 13



UNIVERSELLE IR-FERNSTEUERUNG O0D I K

4.4.4 Die Klasse TRCForm

4.4.4.1 Allgemeine Beschreibung

Ein Objekt der Klasse TRCForm (Remote Control Form) stellt auf dem Bildschirm eine
Fernsteuerung dar. Diese besteht aus einem MDI Child Fenster im UIF Fenster. Es kénnen
beliebig viele TRCButton, TRCText und TRCLine Objekt auf ihr plaziert werden.

4.4.4.2 Headerfile der Klasse

#i f ndef _TRCFORM H
#define _TRCFORM H

11

/'l Proj ekt : UF

/1 Nodul Titel : TRenot eCont r ol

/1 Datei Typ . Header Dat ei

/| Dat ei name : TRenmoteControl . h

/1 Programmierer : Reto Zingg Kl asse : e4d G uppe : 13
/1 Datum : 4.6.97 Zin

/1

/1 Letzte Anderung (Datum Progranmierer):
Il 4. 6.97 Zin
[/l 11. 6.97 Zin
[/ 14.08.97 Zin

/1 Beschreibung di eses Mdul s:

/1 Ein Cbjekt der Klasse TRCForm (Renote Control Form stellt auf dem Bildschirm
/1 eine Fernsteuerung dar. Diese besteht aus einem MDl Child Fenster imU F

/1l Fenster. Es kdnnen beliebig viele TRCButton, TRCText und TRCLi ne Obj ekt auf

/1 ihr plaziert werden.

cl ass TRCForm

#i ncl ude "TMai nObj ect . h"

#i ncl ude "TCSVFile. h"

#i ncl ude "TRCButton. h"

#i ncl ude "TRCLi ne. h"

#i ncl ude "TRCText. h"

N e I e
#i ncl ude <vcl\ Controls. hpp>
#i ncl ude <vcl \ For nms. hpp>

#i ncl ude <vcl\ G aphi cs. hpp>
#i ncl ude <vcl\d asses. hpp>
#i ncl ude <vcl\ W ndows. hpp>
#i ncl ude <vcl\ System hpp>
#i ncl ude <vcl \ Menus. hpp>

#define RCEXT ".irc" /1 Extension fiur Fernsteuerung

R e i
class TRCForm : public TMai nObj ect
/'l Representiert eine Fernsteuerung auf dem Bil dschirm
{
private:
BOCL _uselMbde; /] true: Benitzen Mdus; false: Bearbeiten Mdus
TConmponent* _activeConponent; // Legt im Bearbeiten Mdus fest, welche
/1 Komponente (Button, Linie, Text) angewadhlt ist.
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__publi shed:

/1 Pulldown Menu wel ches automati sch zum Haupt fenster zugefiigt werden
TMai nMenu * RCMenu;
TMenul t em * RC,
TMenul t em * RCNew;
TMenul t em * RCNewBut t on;
TMenul t em * RCNewText ;
TMenul t em * RCNewLi ne;
TMenul t em *RCEdi t ;
TMenul t em * RCUse;
TMenul t em * N1;

TMenul t em *RCPr operti es;

void _ fastcall FornC ose(TOhject *Sender, TC oseAction &Action);

/1 Ereignisfunktion die aufgerufen wird, wenn das Formul ar (Fernsteuerung)

/1 geschl ossen wird.

e R

void _ fastcall RCNewButtonC ick(TObject *Sender);

/1 Ereignisfunktion die aufgerufen wird, wenn der Benutzer den Menueintrag

/'l ' Fernsteuerung| Neu>| Taste' anwahlt.

e e R

void _ fastcall RCPropertiesCick(TOoject *Sender);

/1 Ereignisfunktion die aufgerufen wird, wenn der Benutzer den Menueintrag

/'l ' Fernsteuerung| Ei genschaften' anwéhlt.
e I e

void _ fastcall RCEditdick(TObject *Sender);

/1 Ereignisfunktion die aufgerufen wird, wenn der Benutzer den Menueintrag

/'l ' Fernsteuerung| Bearbeiten' anwdhlt. Versetzt die aktuelle Fernsteuerung in
/] den bearbeiten - Modus.

e I

void _ fastcall RCUsed ick(TChject *Sender);

/1 Ereignisfunktion die aufgerufen wird, wenn der Benutzer den Menueintrag

/'l ' Fernsteuerung| Benutzen' anwahlt. Versetzt die Fernsteuerung in den

/1 benutzen - Modus.

e e

public:
__fastcall TRCForn{ TConponent *OQaner);
/1 Konstruktor
e e

void _ fastcall TRCForm : Set UseMode();

/1 Versetzt die Fernsteuerung in den Benitzen Mdus.

/1 Al'le in RCForm enthal tenen Konponenten werden ebenfalls in den Beniitzen

/1 Modus verset zt .

e R

void _ fastcall TRCForm : Set Edit Mode();

/1 Versetzt die Fernsteuerung in den Bearbeiten Mdus.

/1 Al'le in RCForm ent hal tenen Konponenten werden ebenfalls in den Bearbeiten
/1 Modus verset zt .

e I e

TConponent* _ fastcall GetActiveConponent();
/1 G bt den Zeiger auf die aktive Konponente (_acti veConponent) zur lick.
e I

void _ fastcall SetActiveConponent (TConponent* conponent);

/1 Setzt den Zeiger _activeConponent auf den Wert conponent

/1 Vorbed.: conponent nuss Zeiger auf TRCButton, TRCLi ne oder TRCText sein,

I oder NULL

e I R R

TRCButton * _ fastcall AddRCButton();
/1 Fuagt der Fernsteuerung eine Taste zu.
e I e R
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TRCLine * _ fastcall AddRCLi ne();
/1 Fuagt der Fernsteuerung ein Linie zu
e e R

TRCText * _ fastcall AddRCText();
/1 Fuagt der Fernsteuerung ein Text zu
e

void _ fastcall Save();
/1 Speichert die Fernsteuerung in der i m Objekt TCSVFile vernerkten Datei.
e I R

void _ fastcall Load(); /1 Laden
/1 Ladet die Fernsteuerung aus der im Qbjekt TCSVFile vernerkten Datei.

#endif // _TRCFORM H

4.45 Die Klasse RCElement

Die gemeinsame Oberklasse RCElement der Klassen RCButton, RCText und RCLine wie sie in
der OOA beschrieben wurde musste eliminiert werden, da Borland C++ bei VCL Klassen keine
Doppelvererbung zulésst.
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4.4.6 Die Klasse RCText

4.4.6.1 Allgemeine Beschreibung

Ein Object der Klasse RCText erscheint auf dem Bildschirm, auf der Fernsteuerung (SRC) als ein
Text. Er dient zur Verbesserung der Uebersichtlichkeit der Fernsteuerung. Ein Object der Klasse
RCText gehort immer zu einem Objekt der Klasse RCForm. Die Klasse RCText erbt von der
abstrakten Klasse TLabel (Borland). Die Klasse RCElement wurde eliminiert da VCL-Klassen
(Borland) keine Doppelvererbung zulassen.

4.4.6.2 Headerfile der Klasse

#i f ndef TRCText H
#defi ne TRCTextH

11

/'l Proj ekt : UF

/1 Modul Titel : TRCText

/1 Datei Typ . Header Dat ei

/| Dat ei nane : TRCText.h

/1 Programm erer : Marcel Kaufmann Kl asse : e4d G uppe : 13
/] Datum : 25.6.97 Ka

/1

/1 Letzte Anderung (Datum Progranmierer):
/1 1. 7. 97 Ka

/1 16. 7. 97 Ka
/] 12. 8. 97 Ka
/1 15. 9. 97 Ka
[l 27. 9. 97 Ka
11

/1 Beschrei bung di eses Mdul s:

/1 Ein Cbject der Klasse RCText erscheint auf dem Bildschirm auf der
/1 Fernsteuerung (SRC) als ein Text. Er dient zur Verbesserung der

/1 Uebersichtlichkeit der Fernsteuerung. Ein Object der Kl asse RCText
/1 gehort imrer zu ei nem Cbj ekt der Kl asse RCForm Die Klasse

/1 RCText erbt von der abstrakten Kl asse TLabel (Borl and).

/1 Die Klasse RCEl enent wurde elininiert da VCL-Kl assen (Borl and)

/1 kei ne Doppel vererbung zul assen.

#i ncl ude "TCSVFil e. h" /1 Using Bezi ehung
#i ncl ude <vcl\d asses. hpp> // Fur TConponent
#i ncl ude <vcl\StdCtrls. hpp> // TLabel

cl ass TRCText : public TLabel
/1 Ein TRText erbt von ei nem TLabel .

{
private:
public:

__fastcall TRCText(C asses:: TConponent* Omner);
/1 Konstruktor TRCText: erzeugt ein neues, |eeres Text Objekt
/1 und figt di eses der aktullen Fernsteuerung an.

int _ fastcall Read(const TCSVFile * _file);

/1 Liest die Position und den gespeicherten Text aus der TCSVFile Datei ein
/1 und weist sie dem TRCText Objekt zu.

/1 Die Daten werden in fol gender Reihenfol ge eingel esen:

/1 Left, Top, Text.

/1 Vorbedi ngung: Uebergebenes CSVFile nmuss zum | esen gedffnet sein.

I (TCSVFi |l e: : OpenToRead() nuss bereits ausgefihrt worden sein.)
/1 Rickgabewert: Return O falls alles in O dnung,

I Return 1 falls ein Fehler aufgetreten ist.

I e
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int _fastcall Wite( TCSVFile * file);

/1 Schreibt die Position und den Text mittels TCSVFile in die im

/] TCSVFile vernerkte Datei.

/1 Die Daten werden in fol gender Reihenfolge in die Datei geschrieben:
/1 Left, Top, Text.

/1 Vorbedi ngung: Uebergebenes CSVFile nuss zum schrei ben gedffnet sein.

Il (TCSVFil e:: OpenToWite() muss bereits ausgefihrt worden sein.)
/1 Rickgabewert: Return O falls alles in O dnung,

Il Return 1 falls ein Fehler aufgetreten ist.

e I I R

void _ fastcall SetUseMde();

/1 Ereignisfunktion die den Text in den Urspringlichen Zustand versetzt.
/1 Neues Verhalten: Bei m Anklicken wird di e urspringliche Darstellung

Il und der Benitzen Mdus wi eder hergestellt.

void _ fastcall SetEditMde();

/1 Ereignisfunktion die den Text in den Bearbeiten Mdus verset zt.

/1 Neues Verhal ten: Bei m Anklicken a&ndert die Darstellung und der Button wrd
Il bei seinem parent im _activeConponent eingetragen.

void _ fastcall SetActive(TOhject *Sender);

/1 Ereignisfunktion die den Text in den Aktiven Zustand versetzt.

/1 Sie verandert die Darstellung des Buttons und tragt sich bei sei nem parent
/1 (TRCForm im _activeConponent ein.

void _ fastcall SetNotActive();

/1 Ereignisfunktion die den Text in den Normal zustand zuriick verset zt.

/1 Sie stellt die urspringliche Darstellung w eder her und setzt den

/1 _activeConponent seines parents auf Null.
e e R

I
#endi f // End TRCText.h
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4.4.7 Die Klasse RCLine

4.4.7.1 Allgemeine Beschreibung

Ein Object der Klasse RCLine erscheint auf dem Bildschirm, auf der Fernsteuerung (SRC) als eine
Linie. Sie dient zur Verbesserung der Uebersichtlichkeit der Fernsteuerung. Ein Object der Klasse
RCLine gehort immer zu einem Objekt der Klasse RCForm. Die Klasse RCLine erbt von der
abstrakten Klasse TGraphicControl (Borland). Die Klasse RCElement wurde eliminiert da VCL-
Klassen (Borland) keine Doppelvererbung zulassen.

4.4.7.2 Headerfile der Klasse

#i fndef _TRCLI NE_H
#define _TRCLI NE_H

11

/'l Proj ekt : UF

/1 Modul Titel : TRCLi ne

/1 Datei Typ . Header Dat ei

/| Dat ei nane : TRCLi ne. h

/1 Programm erer : Marcel Kaufmann Kl asse : e4d G uppe : 13
/] Datum : 25.6.97 Ka

/1

/1 Letzte Anderung (Datum Progranmierer):
/1 1. 7. 97 Ka

/1 16. 7. 97 Ka
/1 12. 8. 97 Ka
/1 15. 9. 97 Ka
[l 27. 9. 97 Ka
11

/1 Beschrei bung di eses Mdul s:

/1 Ein Cbject der Klasse RCLine erscheint auf dem Bildschirm auf der
/'l Fernsteuerung (SRC) als eine Linie. Sie dient zur Verbesserung der
/'l Uebersichtlichkeit der Fernsteuerung. Ein bject der Kl asse RCLine
/1 gehort imrer zu ei nem Cbj ekt der Klasse RCForm Die Klasse

/1 RCLine erbt von der abstrakten Kl asse TG aphicControl (Borland).

/1 Die Klasse RCEl enent wurde elininiert da VCL-Kl assen (Borl and)

/1 kei ne Doppel vererbung zul assen.

#i ncl ude "TCSVFil e. h" /1 Using Bezi ehung
#i ncl ude <vcl\d asses. hpp> // Fur TConponent
#i ncl ude <vcl\ Controls. hpp> // TG aphi cContr ol

class TRCLine : public TG aphi cControl
/1 Ein TRCLine erbt von ei nem G aphi cControl.

{
private:
public:

__fastcall TRCLi ne(d asses:: TConponent* Omner);
/1 Konstruktor TRCLi ne: erzeugt ein neues (hjekt Linie nit der Lénge
/1 null und fugt dieses der aktullen Fernsteuerung an.

I e e R
void _ fastcall Paint(void);

/1 Bestinmt die Zeichnungsfl &che, auf wel cher dann das Obj ekt

/1 Linie gezei chnet werden kann.

int _ fastcall Read(const TCSVFile* file);

/1 Liest die Position, die Ladnge und die Hohe einer Linie ein und weist sie

/1 dem Cbj ekt zu. Die Linie wird Uber die Di agonale mt Lange und Hohe ei nes
/'l Rechteckes gezeichnet. Die Daten werden in fol gender Rei henfol ge ei ngel esen:
/1 Left, Top, Wth, Hight.

/1 Vorbedi ngung: Uebergebenes CSVFile nuss zum | esen gedffnet sein.

I (TCSVFi |l e: : OpenToRead() nuss bereits ausgefihrt worden sein.)
/1 Ruckgabewert: Return O falls alles in O dnung,
I Return 1 falls ein Fehler aufgetreten ist.
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int _fastcall Wite(TCSVFile* _file);

/1 Schreibt die Position und Lange einer Linie mttels TCSVFile in die im

/] TCSVFile vernerkte Datei.

/1 Die Linie wird uber die D agonal e ei nes Rechteckes gezei chnet.

/1 Die Daten werden in fol gender Reihenfolge in die Datei geschrieben:

/1 Left, Top, Wth, H ght, _key, Caption, _picturePath, Attribute des |IRInfos.
/1 Vorbedi ngung: Ueber gebenes CSVFile nuss zum schrei ben gedffnet sein.

Il (TCSVFil e:: OpenToWite() muss bereits ausgefihrt worden sein.)
/1 Rickgabewert: Return O falls alles in O dnung,

Il Return 1 falls ein Fehler aufgetreten ist.

e I I R

void _ fastcall SetUseMde();

/1 Ereignisfunktion die die Linie in den U springlichen Zustand verset zt.
/1 Neues Verhal ten: Bei m Anklicken wird di e urspringliche Darstellung

Il und der Benitzen Mdus wi eder hergestellt.

void _ fastcall SetEditMde();

/1 Ereignisfunktion die die Linie in den Bearbeiten Mdus versetzt.

/1 Neues Verhal ten: Beim Anklicken a&ndert die Darstellung und der Button wrd
Il bei seinem parent im _activeConponent eingetragen.

void _ fastcall SetActive(TOhject *Sender);

/1 Ereignisfunktion die die Linie in den Aktiven Zustand verset zt.

/1 Sie verandert die Darstellung des Buttons und tragt sich bei seinem parent
/1 (TRCForm) im _activeConponent ein.

void _ fastcall SetNotActive();

/1 Ereignisfunktion die die Linie in den Nornal zustand zurick verset zt.

/1 Sie stellt die urspringliche Darstellung w eder her und setzt den

/1 _activeConponent seines parents auf Null.
e e R

I
#endif // End _TRCLINE_H
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4.4.8 Die Klasse RCButton

4.4.8.1 Allgemeine Beschreibung

Ein Objekt der Klasse RCButton erscheint auf der Fernsteuerung (SRC) als Taste. Jeder
RCButton beinhaltet ein Objekt der Klasse IRInfo welches alle Informationen beinhaltet die nétig
sind, um einen IR-Code zu generieren. Wird der RCButton betétigt, wird ISES veranlasst, den
entsprechenden IR-Code zu senden und die dem entsprechenden RCButton eigene Funktion
beim Zielgerat auszuldsen. Dazu wird das eigene Objekt IRInfo benétigt. Ein Objekt der Klasse
RCButton gehort immer zu einem Objekt der Klasse RCForm. Die Klasse RCButton erbt von der
abstrakten Klasse TSpeedButton (Borland). Die Klasse RCElement wurde eliminiert da VCL-
Klassen (Borland) keine Doppelvererbung zulassen.

4.4.8.2 Headerfile der Klasse

#i fndef _TRCBUTTON H
#define _TRCBUTTON H

11

/'l Proj ekt : UF

/1 Modul Titel : TRCButton

/1 Datei Typ . Header Dat ei

/| Dat ei nane : TRCButton. h

/1 Programm erer : Marcel Kaufmann Kl asse : e4d G uppe : 13
/] Datum © 4.6.97 MKa

11

/1 Letzte Anderung (Datum Progranmierer):
/1 1. 7. 97 Ka

/1 16. 7. 97 Ka
/1 12. 8. 97 Ka
/1 15. 9. 97 Ka
[l 27. 9. 97 Ka

/1 Beschrei bung di eses Mdul s:

/1 Ein Cbjekt der Klasse RCButton erscheint auf der Fernsteuerung (SRC) als

/] Taste. Jeder RCButton beinhaltet ein Objekt der Kl asse IRInfo welches alle

/1 Informationen beinhaltet die nétig sind, umeinen | R Code zu generieren.

/1 Wrd der RCButton betatigt, wird I SES veranl asst, den entsprechenden | R Code
/1 zu senden und di e dem ent sprechenden RCButton ei gene Funktion beim Zi el ger at
/1 auszul 6sen. Dazu wird das ei gene Objekt IR nfo benétigt.

/1 Ein Cbjekt der Klasse RCButton gehdrt imer zu ei nem Cbjekt der Kl asse RCForm
/1 Die Klasse RCButton erbt von der abstrakten Klasse TSpeedButton (Borland).

/1 Die Klasse RCEl enent wurde elimniert da VCL-Kl assen (Borland) keine

/| Doppel vererbung zul assen.

#i ncl ude "TI Rl nfo. h"
#i ncl ude "TCSVFil e. h"
#i ncl ude <vcl/buttons. hpp> // fir TSpeedButton

class TRCButton : public TSpeedButton // ein RCButton erbt von ei nem SpeedButton.
{
private:

TIRInfo _info;

/1l HAS Assozi ation

Ansi String _key;

/1 G bt den internen Namen der Taste an. Dieser muss pro Fernsteuerung

/1 einmalig vorhanden sein (max. 15 Zeichen, keine Leerzeichen). Dieser

/1 Wert wird bendtigt, umdie Taste von ei ner Sequenz aus anzusprechen.

Ansi String _picturePath;

/1 Pfad einer Bitmap-Datei(.bnp), welche auf der Taste angezei gt

/'l werden soll.

BOCOL _acti ve;

// G bt an, ob dies der aktive Button ist.
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void _ fastcall Paint(void);
/1 Ueberladen der Oiginal Paintfunkti on um RCButton sel ektiert
/1 darstellen zu kdénnen.

__fastcall TRCButton( const TRCButton &Button);
/1 Kopi er konstruktor verbi eten.

public:
__fastcall TRCButton(d asses:: TConponent* Oaner);
/1 Konstruktor TRCButton: erzeugt ein neues Objekt der Klasse TRCButton und
/1 und ruft den Konstruktor eines IR nfos (HAS Assozi ation) auf.
/1 Das neue RCButton Cbjekt wird der Komponentenliste des Omers hinzugefigt.
N e e

void _ fastcall Press(System:Thject* Sender, TMouseButton Button,
Classes:: TShiftState Shift, int X int Y);

/1 Der der Taste zugew esene | R-Code wird von | SES ausgesendet.

N e R

void _ fastcall Release(System:TObject* Sender, TMouseButton Button,
Classes:: TShiftState Shift, int X, int Y);

/1 Sendet den Befehl an | SES, di e Uebertragung abzubrechen.

N e R

int _fastcall Read(const TCSVFile * file);

/1 Liest die gespeicherten Daten eines RCButtons ein und weist sie dem

/1 Cbjekt zu.

/1 Die Daten werden in fol gender Rei henfol ge eingel esen:

/1 Left, Top, Wth, Hight, _key,buffer, _picturePath, Attribute des IRl nfos.
/1 Vorbedi ngung: Uebergebenes CSVFile nuss zum | esen gedffnet sein.

/1 (TCSVFi |l e: : OpenToRead() nuss bereits ausgefihrt worden sein.)
/1 Rickgabewert: Return O falls alles in O dnung,

/1 Return 1 falls ein Fehler aufgetreten ist.

/1 Return 2 falls beimLaden der Grafik ein Fehler

/1 aufgetreten ist.

N R

int _fastcall Wite( TCSVFile * file);

/1 Schreibt die Daten eines RCButtons nmittels TCSVFile in die imTCSVFile

/'l vermerkte Datei.

/1 Die Daten werden in fol gender Reihenfolge in die Datei geschrieben:

/1 Left, Top, Wth, H ght, _key, Caption, _picturePath, Attribute des |IRInfos.
/1 Vor bedi ngung: Uebergebenes CSVFile nuss zum schrei ben gedffnet sein.

/1 (TCSVFil e:: OpenToWite() muss bereits ausgefihrt worden sein.)
/1 Rickgabewert: Return O falls alles in O dnung,

/1 Return 1 falls ein Fehler aufgetreten ist.

N e R

Ansi String _ fastcall GetKey() const;
/1 G bt den internen Nanen der Taste (_key) zurick.
N e e R

void _ fastcall SetKey(AnsiString Key);

/] Setzt den internen Nanen der Taste.

/1 Vorbedi ngung : _key maxi mal 15 Zei chen, keine Leerzei chen.

N R R

Ansi String _ fastcall GetPicturePath() const;
/1 G bt den Bild-Pfad der Taste (_picturePath) zurick.
N e e R

int _fastcall SetPicture(AnsiString PicturePath);
/1 Ladt das im _picturePath abgespeicherte Bild und zeigt es auf dem Button an.
/1 Rickgabewert: Return 0: Kein Fehler aufgetreten.

/1 Return 1: Fehler beimoffnen der Datei aufgetreten.

/1 Return 2: Fal scher Datei nane ei ngegeben.

I Return 3: Zu grosse G afik-Datei.

e R R T

TIRInfo* _ fastcall GetlRInfo();
/1 G bt die Adresse des zur Kl asse gehorenden | RInfos zurick.
N e R
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void _ fastcall SetUseMde();

/1 Ereignisfunktion die den Button in den U spriinglichen Zustand verset zt.
/1 Neues Verhal ten: Beim Anklicken wird di e urspringliche Darstellung

/1 und der Benitzen Mdus wi eder hergestellt.

N e e R

void _ fastcall SetEditMde();
/1 Ereignisfunktion die den Button in den Bearbeiten Mdus versetzt.
/1 Neues Verhalten: Bei m Anklicken &ndert die Darstellung und der Button
Il wird bei seinemparent i m_activeConponent eingetragen.
N e R R

void _ fastcall SetActive(TOhject *Sender);

/1 Ereignisfunktion die den Button in den Aktiven Zustand verset zt.

/1 Sie verandert die Darstellung des Buttons und tragt sich bei seinem parent
/1 (TRCForm) im _activeConponent ein.

N e R

void _ fastcall SetNotActive();

/1 Ereignisfunktion die den Button in den Nornal zustand zuriick versetzt.

/1 Sie stellt die urspringliche Darstellung w eder her und setzt den

/1 _activeConponent seines parents auf Null.

N e R

};
#endif // _TRCBUTTON_H
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4.49 Die Klasse TIRInfo

4.4.9.1 Allgemeine Beschreibung

Das Objekt der Klasse TIRInfo verwaltet samtliche Daten, die fur ISES notwendig sind. Zudem
enthalt die Klasse Funktionen, um die Attribute zu lesen, den IR-Code an ISES zu senden und
eine Funktion, welche die IR-Uebertragung unterbricht.

4.49.2 Headerfile der Klasse

#i fndef _TIRINFO H
#define _TIRINFO H

/1

/'l Proj ekt . UF

/1 Modul Titel : TIRInfo

/1 Datei Typ . Header Datei

/| Datei nane : TIRInfo.h

/1 Progranm erer . Marc Stanpfli Kl asse : e4d Gruppe : 13
/1 Datum : 4.6.97 Sta

/1

/1 Letzte Anderung (Datum Progranmierer):
/Il 4. 6.97 Sta

/1 11. 6.97 Sta
/1 31. 6.97 Sta
/1 11. 7.97 Sta
/1 20. 9.97 Sta
Il 27. 9.97 Sta
11

/1 Beschrei bung di eses Mdul s:

/1 Das Objekt der Klasse TIRInfo verwaltet santliche Daten, die fir |SES

/1 notwendig sind. Zudementhalt die Kl asse Funktionen, umdie Attribute zu
/1 lesen, den | R-Code an | SES zu senden und ei ne Funktion, welche die

/1 1 R-Uebertragung unterbricht.

/1
class TIRInfo ;

#i ncl ude "TI SES. h"

#i ncl ude "TCSVFile. h"
class TIRI nfo

{
private:
char _typ; /1 G bt an, ob es sich umeinen
/1 Sony oder Kenwood Typ handelt
unsi gned int _nodFr eq; /1 NModul ati onsfrequenz
unsi gned int _tineBase; /1 kirzeste Zeiteinheit des Signals
Ansi String _codel, _codez; /1 | R-Code
unsi gned char _repeat; /1 Gbt an, wieviel mal der |R-Code
/'l gesendet werden soll
TI SES * pl SES
N e
public:
__fastcall TIRInfo(); /1 Erzeugt ein Objekt der Klasse TIRI nfo
/1l mt seinen Attributen.
N R
~TIRI nfo() {}
N R e R

void _ fastcall SetTyp(char typ);
/1 Beschreibung: Setzt den Typ (S fur Sony oder K fir Kenwood)

/1 Vorbedi ngung: Es darf nur S oder K Ubergeben werden.
char __fastcall GetTyp()const;
/1 Beschreibung: G bt den Typ (S fir Sony oder K fiur Kenwood) zurick.

/1 Vorbedi ngung: Set Typ() nuss vorher einmal aufgerufen worden sein.
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void _ fastcall SetMddFreq(unsigned int nodFreq);
Beschrei bung: Setzt die Mdul ati onsfrequenz (in Herz)

Vor bedi ngung: Ueber gabewert nuss i m Bereich von 4000 bis 42000 |iegen

unsigned int _ fastcall GetMdFreq()const;
Beschrei bung: G bt die Mdul ati onsfrequenz in Herz zurick
z.B. 38000 fur 38 kHz

Vor bedi ngung: Set ModFreq() nuss vorher einmal aufgerufen worden sein

void _ fastcall SetTi meBase(unsigned int tineBase);
Beschrei bung: Setzt die Timebase (in m krosekunden)

Vor bedi ngung: Ueber gabewert nuss i m Bereich von 100 bis 65536 |iegen

unsigned int _ fastcall GetTi meBase()const;
Beschrei bung: G bt die Tinebase (in mkrosekunden) zurick

Vor bedi ngung: Set Ti neBase() nuss vorher einmal aufgerufen worden sein.

void _ fastcall SetCodel(Ansi String codel);
Beschrei bung: Setzt den Codel (Nutzcode)

Vor bedi ngung: Code darf nur '0'-er und '1'-er enthalten und
maxi mal 1024 Zei chen | ang sein

Ansi String _ fastcall GetCodel()const;
Beschrei bung: G bt den Codel zurick

Vor bedi ngung: Set Codel() muss vorher einmal aufgerufen worden sein

void _ fastcall SetCode2(Ansi String code2);
Beschrei bung: Setzt den Code2 (Fol gecode)
Nur bei m Kenwoodtyp erforderlich

Vor bedi ngung: Code darf nur '0'-er und '1'-er enthalten und
maxi mal 1024 Zei chen | ang sein

Ansi String _ fastcall GetCode2()const;
Beschrei bung: G bt den Code2 (Fol gecode) zurlick
Nur bei m Kenwoodtyp erforderlich

Vor bedi ngung: Set Codel() muss vorher einmal aufgerufen worden sein

void _ fastcall SetRepeat(unsigned char repeat);

Beschrei bung: Setzt die Anzahl W ederhol ungen wobei 255 endl os entspricht.

Vor bedi ngung: Uebergabewert darf nmax. 255

unsi gned char _ fastcall GetRepeat()const;
Beschrei bung: G bt di e Anzahl W eder hol ungen zur lick
max. 255 wobei 255 endl os entspricht

Vor bedi ngung: Set Repeat () nuss vorher einnal aufgerufen worden sein.

void _ fastcall GetlRInfos()const;
Beschrei bung: Wrd es in Phase 3 inplenentiert
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int _fastcall Read(const TCSVFile *file);
/1 Beschreibung: Ladet Attribute von Date

/1 Rickgabewert: O wenn keine Fehler aufgetreten sind
I 1 bei Fehlern
N R

int _fastcall Wite( TCSVFile *file);
/1 Beschrei bung: Schreibt Attribute auf Datei

/1 Rickgabewert: O wenn kei ne Fehler aufgetreten sind
I 1 bei Fehlern
N I R

void _ fastcall Send()const;
/1 Beschrei bung: Veranlasst |SES, den | R-Code auszusenden

void _ fastcall AbortSend()const;

/1 Beschrei bung: Veranlasst |SES, den Abbruchcode an di e Hardware zu senden

#endif // _TIR NFO H
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4.4.10 Die Klasse TISES
4.4.10.1 Allgemeine Beschreibung

Die Klasse TISES stellt die Schnittstelle zur Hardware dar.(Eine Art Treiber)

Es gibt jeweils nur ein ISES pro Hardware. Diese Klasse enthalt Funktionen, um einen IR-Code
von einer Fernbedienung einzulesen. Weiter hat es Funktionen fur des Senden und Empfangen

eines IR-Codes.
4.4.10.2 Headerfile der Klasse

#i fndef _TISES H
#define _TISES H

11

/'l Proj ekt : UF

/1 Modul Titel : TISES

/1 Datei Typ . Header Dat ei

/| Dat ei nane : TISES. h

/1 Programm erer : Marc Stanpfli Kl asse : e4d G uppe : 13
/] Datum © 4.6.97 Sta

/1

/1 Letzte Anderung (Datum Progranmierer):
/Il 4. 6.97 Sta

/[l 11. 6.97 Stéa
/] 30. 6.97 Sta
/1 11. 7.97 Stéa
/1 20. 9.97 Sta
[l 27. 9.97 Sta
I

/1 Beschrei bung di eses Mdul s:

/1 Die Klasse TISES stellt die Schnittstelle zur Hardware dar.(Ei ne Art Treiber)

/1 Es gibt jeweils nur ein | SES pro Hardware.

/1 Diese Kl asse enthdlt Funktionen, um einen | R-Code von einer Fernbedi enung

/1 einzul esen. Weiter hat es Funktionen fir des Senden und Enpfangen ei nes

/1l | R-Codes.
/1
class TISES ;

#i ncl ude "TConPort. h"

#i ncl ude "TIRI nfo. h"
#include <string. h>

#i ncl ude <mat h. h>

#i ncl ude <vcl/dstring. h>
#i ncl ude <wi ndows. h>

N e e e
class TI SES
{
private:
TConPor t _conDev; /1 Settings
Ansi String _conftr; /1 Port
public:
TI SES() ; /1 Erzeugt ein Objekt der Klasse Tl SES
/1l mt seinen Attributen.
N e I e
~TI SES() {}
N e R
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bool _ fastcall Scanl RCode()const; /!l Wrd erst in Phase 3 |Inplenentiert
/* Beschrei bung: Wist HWISES an, den | R Code der sendenden Fernsteuerung
ei nzuscannen und intern abzuspei chern.

Di e Zeiten der Flanken des | R Codes sind i mHWI SES
gespei chert und kénnen mt der Methode Getl RCode()
abgehol t werden.

Der Rickgabewert ist wahr, falls HWI SES
angesprochen werden konnte, sonst fal sch. */

bool _ fastcall GetlRCode(); //Wrd erst in Phase 3 inplenentiert
/* Beschreibung: Fordert |ISES auf, den gespeicherten | R-Code zu senden .
Falls der Code Fehlerfrei eingelesen wrde, wird true
zur ickgegeben, sonst false */

void _ fastcall Sendl RCode(const TIRInfo * info);
/* Beschreibung: Wandelt die IR Infos in einen fir |SES verstandlichen Code
um und sendet di esen an das Obj ekt ConmPort wel ches den neuen
Code uber die RS-232 an | SES schi ckt. */

void _ fastcall AbortSend();

/* Beschreibung: Generiert einen fir |SES verstandlichen Code, danit |SES
die Infrarotiberm ttlung abbricht. Der neue Code wird
dann an das Obj ekt ConPort gesendet, wel ches den neuen
Code uber die RS-232 an | SES schickt. */

void _ fastcall SetPort(AnsiString port);
/1 Beschreibung: Setzt den Port fir |ISES (z.B. COM)
N R e R

Ansi String _ fastcall GetPort()const;
/1 Beschreibung: G bt den Port von ISES (z.B. COM)
N R R R R

void _ fastcall LoadSettings();
/1 Beschrei bung: Laden der gespeicherten Einstellungen von | SES
N R R R

void _ fastcall SaveSettings()const;
/1 Beschrei bung: Speichern der Einstellungen von |ISES

}s
#endif // _TISES H
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4.4.11 Die Klasse TComPort
4.4.11.1 Allgemeine Beschreibung

Das Objekt der Klasse TComPort ist fur die Zugriffe der seriellen Schnittstelle zustandig. Die
Klasse enthalt Funktionen wie COM setzten, COM 06ffen, vom COM lesen und schreiben und COM
schliessen.

4.4.11.2 Headerfile der Klasse

#i fndef _TCOMPORT H
#define _TCOMPORT H

11

/'l Proj ekt : UF

/1 Modul Titel : TConPort

/1 Datei Typ : Header Datei

/| Dat ei nane : TConPort.h

/1 Programm erer : Marc Stanpfli Kl asse : e4d G uppe : 13
/] Datum © 4.6.97 Sta

/1

/1 Letzte Anderung (Datum Progranmierer):
/Il 4. 6.97 Sta
.97 Sta
.97 Sta
Sta
.97 Sta
.97 Sta

\
~
[y
H
(o]
~

/1 Beschrei bung di eses Mdul s:

/1 Das Cbjekt der Klasse TComPort ist fur die Zugriffe der seriellen

/1 Schnittstelle zustéandig. Die Klasse enthalt Funktionen wi e COM setzten,
/] COM of fen, vom COM | esen und schrei ben und COM schl i essen.

#i ncl ude <wi ndows. h>
#include <string. h>

#i ncl ude <vcl\dstring. h> /1 far AnsiString
N e e
cl ass TConPort
/1
t
private:
HANDL E _hCom // Port Handl e
COWCONFI G _conPort Confi g; /1 Configuration Record
Ansi String _port Nane; /1 Name des getffneten Ports
public:
TConPort (){} /1 Erzeugt ein Objekt der Kl asse TConPort
/1l mt seinen Attributen.
N e e T
~TComPort (){}
N e I e
bool _ _fastcall Set();
/1 Beschreibung : Setzt die Eigenschaften des Portes .
I Rickgabewert true, wenn Einstellung korrekt waren.
N e I e

bool _ fastcall Qpen(AnsiString portNane),
/1 Beschreibung : O fnet den angegebenen Port.
I Rickgabewert true, wenn Port getffnet werden konnte.

/1 Vorbedingung : Port nuss nmt Set() gesetzt worden sein.
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bool _ fastcall dose();

/1 Beschreibung : Schliesst den in Set() angegebenen Port.

/1 Rickgabewert true, wenn Einstellung korrekt waren.

/1 Vorbedingung : Port nmuss mt Open() geo6ffnet worden sein.

N R e R R
bool _ _fastcall SendCharlmchar data)const;

/1 Beschreibung : Sendet ein Zeichen vor allen anderen auf den gedffneten Port

/1 Rickgabewert true, wenn Zei chen erfol grei ch gesendet wurde.

/1 Vorbedi ngung: Port nuss mt Open() geo6ffnet worden sein.

N R R R
bool _ fastcall Send(AnsiString data, unsigned int size)const;

/1 Beschreibung : Sendet data auf den gedffneten Port

/1 Rickgabewert true, wenn Zeichen erfol greich gesendet wurde.

/1 Vorbedi ngung: Port nuss geo6ffnet sein.

N R e
bool _ fastcall Recieve(AnsiString *data, unsigned int maxSize)const;

/1 Beschreibung : Liest Daten vom gedffneten Port

I Rickgabewert true, wenn data enpfangen werden konnte.

/1 Wrd erst in Phase 3 inplenentiert.

/1 Vorbedi ngung: Port mnuss geo6ffnet sein.
N R R

}s
#endif // _TCOWPORT_H
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4.4.12 Die Klasse TSetupForm

4.4.12.1 Allgemeine Beschreibung

Von der Klasse TSetupForm wird zu beginn des Programs genau ein Objekt erstellt. Es dient zur
Einstellung von Angaben fir das ISES Objekt. Auf dem Bildschirm erscheint TSetupForm als ein
Eingabefenster wenn der Benutzer den Menupunkt 'Datei|Einstellungen' anwahlt.

4.4.12.2 Headerfile der Klasse

#i fndef _TSETUPFORM H
#define _TSETUPFORM H

/1

/'l Proj ekt UF

/1 NModul Titel TSet upForm

/1 Datei Typ Header Dat ei

/| Dat ei nane TSet upForm

/1 Progranm erer Ret o Zi ngg Kl asse : e4d G uppe : 13
/1 Datum 15.8.97 Zin

/1

/1 Letzte Anderung (Datum Progranmierer):
/1 24.09.97 Zin
/1 27.09.97 Zin

/1
/1 Beschrei bung di eses Mdul s:
/1 Von der
Il erstellt.
/1 Bildschirmerscheint TSetupForm als ein Ei ngabefenster wenn der
/1 Menupunkt 'Datei|Einstellungen" anwdhlt.

Kl asse TSetupFormwi rd zu begi nn des Prograns genau ein Cbj ekt
Es dient zur Einstellung von Angaben fir das | SES Obj ekt.

Auf dem
Benut zer den

11

cl ass TSet upForm

<vcl\ExtCtrls. hpp>
<vcl\ Controls. hpp>
<vcl\ d asses. hpp>
<vcl\StdCtrls. hpp>
<vcl\ExtCtrls. hpp>
<vcl \ Buttons. hpp>
<vcl\StdCtrls. hpp>
<vcl\ Controls. hpp>
<vcl \ For ns. hpp>
<vcl \ G aphi cs. hpp>
<vcl\ d asses. hpp>
<vcl\ SysUtils. hpp>
<vcl \ W ndows. hpp>
<vcl \ Syst em hpp>

e

class TSet upForm:

{

private:

public TForm

__publi shed:

/'l Graphische El emente auf dem Fornul ar
TButton *COKBt n;

TBut t on *Cancel Bt n;

TBevel *Bevel 1;

TLabel *Label 1;

[ ] = = e e e e il

/| Ei ngabeel enente auf dem For nul ar
TConmboBox *_| SESPort ;

UIF_OOD.doc Seite 37/45

28.9.1997 Gruppe 13



UNIVERSELLE IR-FERNSTEUERUNG (0]0]b) I K

public:
virtual _ fastcall TSetupForm TConponent* AQOaner);

void _ fastcall DoSetup(TISES* ises);

/'l Zeigt das Einstellungsformular an, wo der Benutzer Einstallungen vornehnen
/1 kann. Bestatigt er mt OK werden die Werte geschrieben, sonst verworfen.
e e

#endif // _TSETUPFORM H
I
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4.4.13 Die Klasse TButtonPropForm

4.4.13.1 Allgemeine Beschreibung

TButtonPropForm stellt auf dem Bildschirm ein Formular dar, in welchem die Eigenschaften eines
RCButton verandert werden kann. Ein Objekt der Klasse TButtonPropForm wird zu beginn des
Programs erzeugt, jedoch nicht angezeigt. Das Formular wird angezeigt, wenn sich die aktuelle
Fernsteuerung im 'Bearbeiten-Modus', das aktuelle Objekt in der Fernsteuerung ein Button ist und
wenn der Benutzer den Menueintrag 'Fernsteuerung|Eigenschaften' anwahlt.

4.4.13.2 Headerfile der Klasse

#i f ndef _TBUTTONPROPFORM_H
#defi ne _TBUTTONPROPFORM H

11

/'l Proj ekt : UF

/1 Nodul Titel : TButt onPropForm

/1 Datei Typ : Header Datei

/| Dat ei name : TButt onPropForm h

/1 Programm erer : Reto Zingg Kl asse : e4d G uppe : 13
/] Datum : 5.9.97 Zin

/1

/1 Letzte Anderung (Datum Progranmierer):
[l 24. 9.97 Zin
[l 27. 9.97 Zin
/1 28. 9.97 Zin

/1 Beschrei bung di eses Mdul s:

/1 TButtonPropFormstellt auf dem Bildschirmein Formular dar, in welchemdie

/| Eigenschaften eines RCButton veréandert werden kann.

/1 Ein Cbjekt der Klasse TButtonPropFormw rd zu begi nn des Prograns erzeugt,

/1 jedoch nicht angezeigt. Das Formular wird angezeigt, wenn sich die aktuelle
/1 Fernsteuerung i m' Bearbeiten-Mdus', das aktuelle Cbjekt in der Fernsteuerung
/1 ein Button ist und wenn der Benutzer den Menueintrag

/'l ' Fernsteuerung| Ei genschaften' anwdhlt.

11
cl ass TButt onPropForm

#i ncl ude "TRCButton. h"

N e R
#i ncl ude <vcl\d asses. hpp>

#i ncl ude <vcl\ Controls. hpp>

#i nclude <vcl\StdCtrls. hpp>

#i ncl ude <vcl \ For ns. hpp>

#i ncl ude <vcl \ Mask. hpp>

#include <vcl\ExtCtrls. hpp>

#i ncl ude <vcl \Buttons. hpp>

N e I e
cl ass TButtonPropForm: public TForm

{
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private:

__publi shed:

/'l Graphische El emente des Formul ars
TLabel *Label 1;
TLabel *Label 2;
TLabel *Label 3;
TLabel *Label 4;
TLabel *Label 5;
TLabel *Label 6;
TLabel *Label 7;
TLabel *Label 8;
TLabel *Label 9;
TLabel *Label 10;
TLabel *Label 11
TLabel *Label 12;
TLabel *Label 13;
TLabel *Label 14;
TLabel *Label 15;
TPanel *Panel 1

e R
/| Ei ngabeel enente des Fornul ars
TEdit *_left;

TEdit *_top

TEdit *_hei ght;

TEdit *_width;

TEdit *_key;

TEdit *_caption

TEdit *_synbol

TRadi oButton *_typSony;

TRadi oButt on *_t ypKenwood

TEdit *_codel

TEdit *_code2

TEdit *_tineBase;

TEdit *_repeat;

TEdit *_nodFreq

e e R
/1 Bedi enel enente des Fornul ars

TBitBtn *BitBtnl;

TButt on *BT_Chancel

TButton *BT_OK;

void _ fastcall BT_OKOick(TCbject *Sender);

/1 Ereignisfunktion, wenn der Benutzer den OK Button betatigt. Die Werte aus

/1 dem Formul ar werden Uberprift, falls alle in Odnung sind werden sie dem

/1 Button zugew esen

/1l Falls Fehler aufgetreten sind, wird eine entsprechende Fehl ernel dung am

/1 Bildschirm angezei gt. Nach Bestati gung di eser Fehl ernel dung kann der

/1 Benutzer nochmal s a&nderungen an den Einstellungen vornehnen, oder alle

/1 Anderungen verwerfen

N I e R

public:
__fastcall TButtonPropForn(TConponent* Oaner);
/1 Konstruktor, erzeugt ein Cbjekt der Klasse TButtonPropForm
e e

int _fastcall EditButton(TRCButton* button);

/1 Die Werte des bjektes Button werden in das Editierformular Ubertragen und
/1 das Fromul ar nodal angezei gt.

N e I R

#endif // _TBUTTONPROPFORM H
I
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4.4.14 Die Klasse TinfoForm

4.4.14.1 Allgemeine Beschreibung

TInfoForm ist das Infofenster welches angezeigt wird, wenn auf den Menubefehl
"?|Info..." geklickt wird. Ein Objekt der Klasse TInfoForm wird zum Programmbeginn erzeugt, aber
nicht angezeigt. Wahlt der User "?|Info..." an, so wird das Formular modal angezeigt.

4.4.14.2 Headerfile der Klasse

#i fndef _TI NFOFORM H
#define _TI NFOFORM H

11

/'l Proj ekt : UF

/1 Modul Titel : TInfoForm

/1 Datei Typ : Header Datei

/| Dat ei nane . TInfoFormh

/1 Programm erer : Reto Zingg Kl asse : e4d G uppe : 13
/] Datum : 25.6.97 Zin

/1

/1 Letzte Anderung (Datum Progranmierer):
/[l 1.7.97 Zin

/1 Beschrei bung di eses Mdul s:

/1 TinfoFormist das Infofenster welches angezeigt wird, wenn auf den Menubef ehl
/1 "?|Info..." geklickt wrd.

/1 Ein Cbjekt der Klasse TInfoFormw rd zum Programbegi nn erzeugt, aber nicht

/1 angezeigt. Wahlt der User "?|Info..." an, so wird das Formul ar nodal angezeigt.
/1

class TInfoForm

N e R

#i ncl ude <vcl\ System hpp>
#i ncl ude <vcl\ W ndows. hpp>
#i ncl ude <vcl\SysUils. hpp>
#i ncl ude <vcl\ d asses. hpp>
#i ncl ude <vcl\ G aphi cs. hpp>
#i ncl ude <vcl \ For ns. hpp>

#i ncl ude <vcl\ Controls. hpp>
#i nclude <vcl\StdCtrls. hpp>
#i ncl ude <vcl\Buttons. hpp>
#include <vcl\ExtCtrls. hpp>

class TInfoForm: public TForm

{

private:
__published:

/1 G aphische El emente auf dem Formul ar
TPanel *Panel 1;

Tl mage *Program con;
TLabel *Product Nane;
TLabel *Versi on;
TLabel *Copyri ght;
TLabel *Conmmrents;
TLabel *Namel;
TLabel *Name2;
TLabel *Name3;
TButton *OKButton;

public:

virtual _ fastcall TInfoForm TConponent* AOwner);

/1l Konstruktor. Erzeugt ein Cbjekt der Klasse TInfoFormmit seinen

/'l 1nstanzvari abl en.

I I e
b

extern Tl nfoForm *1 nf oForm

#endif // _TI NFOFORM H
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4.5 Objektszenarios

4.5.1 Objektszenario Fernsteuerung erstellen

ei nRCFor m

4.5.2 Objektszenario Linie erstellen

1:

N

AddRCLi ne ()

3: SetlLeft ()
4. SetTop ()
5: SetWdth ()
6: SetHight ()
7: Show ()

/2: Create ()

ei neRCLi ne
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4.5.3 Objektszenario Fernsteuerung laden

1: Create ()

\2: Load ( )

ei nRCFor m

11: Create ()
12: Read ()

/ 7: Show ( )

5: Read ()
3: Create ()

8: Create ()
9: Read ()
10: Show ( )

ei nRCBut t on

ei neRCLi ne

4: Create ()
\ 6: Read ( )
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4.5.4 Objektszenario Text erstellen

1: AddRCText ( )

T

3: SetlLeft ()
4: SetTop ()
5: SetCaption ( )
6: Show ()

/ 2: Create ()

4.5.5 Objektszenario Button erstellen

1. AddRCButton ( )
S

ei nRCForm

4: SetlLeft ()
5: SetTop ( )
6: SetCaption ()
7: SetKey ()

8: SetPicturePath ( )
\ 14: Show ( )

9: SetModFreq ( )
10: SetTi nmeBase ( )
11: Set Repeat ( ) i
12: SetCodel ( )

13: SetCode2 ( )

/2: Create ()

ei nRCBut t on

-
3: Create ()

ei nel Rinfo
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4.5.6 Objektszenario IRCode senden

1: Taste druecken

5: Taste loslassen ()
—

2: Press ()
6: Release ()
S

ei nRCBut t on

7: AbortSend ( )
3: Send ()

einel Rinfo

4: Sendl RCode ( )
8: Abort Send
~. 8 ()
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